9. Osztaly minimum kdvetelmény.

e A Neumann elv(i szamitogép felépitése —hardver ismeretek
o A Neuman elvek
o Kozponti egység
= Alaplap, RAM, ROM, CPU, Vezetékek 6sszessége
o Perifériak:
= Beviteli,
= kiviteli-eszkdzok,
= hattértaroldk
Szoftverek csoportositdsa
o Operacids rendszerek
o Operacios rendszer segédprogramok
o Felhasznaldi programok
o Programozasi nyelvek
o Virusok, Virus irtok
. Informacidé — kommunikacié
o Adat és informdacié. Az adat, az adatmennyiség és az informacidmennyiség. A jelentés
és az informacio.
o Szédmrendszerek. Atszamitas az egyes szamrendszerek kozott. Egész és valds szamok
kédolasa.
Logikai miiveletek. NEM, ES, VAGY, KIZARO VAGY. A Boole-algebra elemei.
Elektronikus levelezés. Az e-mail alapfogalmai, a levelez6-kliensek szolgdltatasai.
Web-alapu levelezés.
o A web hasznalata. A weboldalak jellemzése. Bongész6k. A bongész6k beallitasai és
szolgaltatasai.
o Keresés a weben. Alapfogalmak. Kulcsszavas és tematikus keresék. Osszetett keresés.
e Szbvegszerkesztési alapismeretek
o Aszovegszerkesztés alapjai. A szovegszerkeszt6 inditasa, a munkakornyezet
bedllitdsa. Dokumentum megnyitdsa és mentése. A szdvegbevitel szabalyai.
o Kis dokumentumok készitése. (Karakter, Bekezdés, Oldal, - formazas)
o Nagy dokumentumok készitése. (Toréspontok: Szakasz, oldal, hasab. Tovabbi
szakaszszintl m(iveletek.)
o Képek beillesztése és formazasa. Képek beillesztése. Szimbdlumok beszurasa.
Rajzolas. A WordArt haszndlata.
o A dokumentum konvertalasa. Mentés kiilonb6z6 formatumokban. Hivatkozdsok
beillesztése.

e 4. Prezentacio
o Prezentdcié létrehozdsa Alapfogalmak. A prezentaciés dokumentumok szerkezete.
Dia létrehozasa. Széveg bevitele.
o Diatipusok, animacio, attiinés, dian elhelyezhet6 elemek (szévegdoboz, diagram,
folyamatabra, tablazat, képek, hivatkozas, akciégombok.)
o A bemutatd vetitése. Vetitési tulajdonsagok. A bemutatd nézetei.



